
法学部 文学部

生命倫理
と人権Ⅰ・Ⅱ

法と遺伝学Ⅰ・Ⅱ

都市の環境問題

地球環境論Ⅱ

リテラシーレベル  修了要件4単位

市 ヶ 谷 キ ャ ン パ ス 文 理 融 合 推 奨 科 目 マ ッ プ 一 覧

言語学概論Ａ・B 英語・言語学講義Ｂ
言語学講義 IA・ IB・ IIA・IIB 英語音声学Ａ・Ｂ

言語学演習 (1)Ａ・(1)Ｂ・ (2)Ａ・ (2)Ｂ
言語習得論演習Ａ・Ｂ 東洋史特講Ⅳ 東洋考古・美術史

地誌学概論 日本地誌 現地研究
社会経済地理学B（1）・（2）
地理情報システム（GIS）Ⅰ・Ⅱ

世界地誌（1）・（2）・（3）・（4）・（5）・（6）
地理学読図演習（1）・（2） 認知科学入門 認知科学特講

言語学特講Ⅰ・Ⅱ 脳の科学

メディアと社会
視覚デザインと文化情報

スタディ・アブロード（基礎）
スタディ・アブロード（言語）Ⅰ・Ⅱ

スタディ・アブロード（専攻）Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ・
Ⅳ・Ⅴ

中国語アプリケーションⅣ
言語文化演習（アジアから見た日本）
世界の中の日本語 実践翻訳技法

国際関係研究Ⅱ（メコン流域国の開発と環境）

国際文化学部

技術哲学Ⅰ・II 
応用倫理学

自然環境政策論Ⅰ・II
環境ビジネス論
環境管理論Ⅰ・Ⅱ

災害政策論
環境経済論II

人間環境学部

キャリアデザイン学部 G I S デザイン工学部 I L A C

世代間交流論

経営統計論B

余暇集団論

Quantitative 
Research 
Methods

デザインフォーラム デザイン工学概論 図形の技術 デジタルスタジオ
空間の構造デザイン 文明と資源 木造建築の構法 建築生理心理1・2 数値計算法

都市デザイン グラフィックデザイン演習 デジタルデザイン演習
基礎デザイン制作 インダストリアルデザイン実習 インタフェースデザイン
コンテンツデザイン演習 プロダクトデザイン演習 マーケティング演習
マネジメント基礎論 プロジェクト実習・制作アフェクティブデザイン

インクルーシブデザイン サービスUXデザイン デザイン・バックキャスティング
デザインケーススタディ ビジネスモデルデザイン プロジェクトマネジメント

情報システムデザイン 応用プロジェクトシステムデザイン入門
デザインスタジオ（SD)導入ゼミナール（SD)

法の人間学A・B
数理論理学A・B
集合論A・B

中国語１・３・５・６
スポーツ総合演習

2024年3月時点

注：推奨科目には成績優秀者他学部公開科目・他学部公開科目以外も含まれている。
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